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REGULAMIN TURNIEJU
(,,Regulamin”)

§1

OGOLNE WARUNKI
Niniejszy Regulamin okre$la warunki i zasady, na jakich jest odbywa sie Turniej “Ascending of
the Champion”.
Organizatorem Turnieju jest Challenger Project spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z
siedzibg w Lublinie, adres: ul. Sgdowa 2/11, 20-027 Lublin, wpisang do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonym przez Sgd Rejonowy Lublin
WSschdd w Lublinie z siedzibg w Swidniku, VI Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sgdowego pod numerem KRS 0000895796, NIP: 5213926669, REGON: 388756390.
Turniej odbywa sie w Serwisie.
Przystgpienie do Turnieju oznacza akceptacje wszystkich postanowieh niniejszego
Regulaminu.
Pojecia pisane wielkg literg niezdefiniowane w niniejszym Regulaminie majg znaczenie
nadane im w Regulaminie Serwisu.

§2
WARUNKI TURNIEJU

Minimalna liczba Uczestnikédw wynosi 100 oséb. Organizator moze odwotac Turniej, jeSli
liczba Uczestnikdw bedzie niewystarczajgca.
Maksymalna liczba Uczestnikéw wynosi 200 oséb.
Udziat w Turnieju jest bezpfatny i jest dobrowolny.
Uczestnicy muszg przestrzegaC zasad Fair Play.
Minimalny poziom konta gracza musi wynosi¢ co najmniej 100, a konto musi by¢ rankowane
w meczach SoloQ. Parametry te sg sprawdzane przez Organizatora. Ponadto udziat w Turnieju
jest mozliwy tylko wtedy, gdy Uczestnik dotgczyt do spotecznosSci Challenger Project na
serwerze Discord za pomocg linku https://discord.gg/t8e6nDd7rg lub jest juz cztonkiem tego

serwera. Kazdy Uczestnik musi wpisaé nazwe swojego Konta Gry na kanale tekstowym
"ascending-of-the-champion" w celu weryfikacji. Je$li te wymagania nie zostang spefnione,
Organizator nie zaakceptuje wniosku Uczestnika o dotgczenie do Turnieju. Organizator
poinformuje Uczestnika o wyniku weryfikacji przez prywatng wiadomoS¢ na serwerze
Discord.

Uczestnicy nie mogg opusci¢ wyzZej wymienionego serwera do koNca trwania Turnieju, w
przeciwnym razie doprowadzi to do dyskwalifikacji. Obecno$¢ bedzie sprawdzana przez
Organizatora podczas catego wydarzenia, aby zapobiec ztamaniu tej zasady Turnieju.

§3
PRZEBIEG TURNIEJU
Turniej rozpoczyna sie€ w dniu 20.07.2022 o 15:00 CET i konczy w dniu 27.07.2022 o 15:00
CET.
Kazdy Uczestnik musi zagra¢ 5 meczdw spetniajgcych warunki Turnieju.
Celem kazdego meczu jest osiagniecie jak najwiekszej liczby eliminacji na minute.


https://discord.gg/t8e6nDd7rq

Nagrodami w Turnieju sg nagrody pieniezne w wysoko$ci 50 zt dla kazdego gracza, ktory
zajmie jedno z pierwszych 15 miejsc w tabeli wynikéw, po weryfikacji tabeli wynikéw przez
Organizatora.

Do niniejszego Regulaminu zastosowanie majg takze warunki Turnieju prezentowane
Uczestnikom na stronie Turnieju w Serwisie.
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POSTANOWIENIA KONCOWE
Niniejszy Regulamin jest dostepny na stronie Turnieju w Serwisie.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien Regulaminu.
Do spraw odnoszgcych sie do tego Turnieju i nieuregulowanych niniejszym Regulaminem
zastosowanie majg Regulamin Serwisu (https://challengerproject.gg/terms-conditions) i
przepisy polskiego prawa. W przypadku jakichkolwiek rozbiezno$ci pomiedzy Regulaminem
Serwisu a niniejszym Regulaminem, pierwszenstwo ma niniejszy Regulamin.
Niniejszy Regulamin wchodzi w Zycie z dniem ogloszenia Turnieju.



